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La parrilla de cien es un casillero en el que, de forma ordenada, aparecen
los ntimeros del 1 al 100. En algunos sistemas educativos (por ejemplo, el
britdnico) es frecuentemente empleada para introducir a los nifios en
el mundo de las matematicas de forma amena. En este caso se le ha dado
la connotacién de pasatiempo con la finalidad de estimular algunas capaci-
dades cognitivas, asi como de ofrecer una forma de entretenimiento.

Se deben colorear o marcar determinadas casillas segiin se indique en el
enunciado de cada parrilla. Las consignas pueden indicar la realizacién de
un diseflo, el seguimiento de una secuencia légica o la resolucién de deter-
minadas operaciones para obtener

un disefioounarespuestafinal,Una 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
opcidén que ofrece este tipo de activi- 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
dad es disefiar cada uno sus propios

enunciadosy consignas, porloquese 21 22 23 24 2526 27 28 29 30
ofrecen (pag. 65-66) algunas parri- 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

llas sueltas que pueden fotocopiarse 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
libremente para crear tantas activi- 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

dades como se desee.
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

—Atenciényconcentracién. 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

Capacidad visuoperceptiva. o) o) 93 94 95 96 97 98 99 100
— Calculo.
— Flexibilidad cognitiva.
12345678910
1112 13 14 15 16 17 18 19 20
21 222894 25 263728 29 30
Coloree las casillas que crea necesarias pararepre- 31 3238084 35 36 3788/ 39 40
sentar una cara sonriente (0jos y boca). Ver el 414243 44 45 46 47 48 49 50
ejemplo. 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
7172 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100



El 46

El nimero que es 8
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Con las siguientes indicaciones, ;qué aparece? Coloree las
casillas correspondientes a los siguientes nameros:

veces 10 y le suma 3

El que es 10 mas que 53

El que es 1 menos que 54

El que es 2 mas que 43
El que es 7 x 10, mas 7

El que va después del 84

E1 27
E1 57

El de la casilla de
encima del 26

El resultado de 22 - 7

1 2 3 4 5 6 7 8

11
21
31
41
51
61
71
81
91

12
22
32
42
52
62
72
82
92

13
23
33
43
53
63
73
83
93

14
24
34
44
54
64
74
84
94

15
25
35
45
55
65
75
85
95

16
26
36
46
56
66
76
86
96

17
27
37
47
o7
67
77
87
97

18
28
38
48
58
68
78
88
98

9 10
19 20
29 30
39 40
49 50
59 60
69 70
79 80
89 90
99 100

Resultadode 3 + 10
El que es 10 menos que 83
El resultado de 25 - 2

El que da 10 mas que el
numero del resultado anterior

E143

El que va entre 43 y 45
El1 84

El que es 84 + 2

El que es 3 veces 10, més 7
El resultado de 70 menos 3

El nimero que suma 10 + 4
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: ) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
:Con qué casillas aparecera la letra A?

Puede haber mas de una posibilidad. 11/12/13 14 1516 17 18 /19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Prosiga la serie iniciada. Las casillas

rellenadas siguen un orden légico.
Trate de dar con la norma y conti- 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

nue hasta llegar al final. 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
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; C e . 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Prosiga la serie iniciada. Las casillas
rellenadas siguen un orden légico. 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Trate de dar con la norma y conti- 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
nueh.astallega.ralﬁn,al,.anota/ndoen 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
la casilla exterior el Giltimo ntmero,

. 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
siempre que sea mayor que 100.

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

. C e .. ) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Prosiga la serie iniciada. Las casillas
rellenadas siguen un orden légico. 11112113]14115)16|17)18[19)20

Trate de dar con la norma y conti- 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

nue hastallegar al final, anotandoen 31 37 33 34 35 36 37 38 39 40
la casilla exterior el Gltimo ntmero,

. 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
siempre que sea mayor que 100.

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
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. C e . 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Prosiga la serie iniciada. Las casillas
rellenadas siguen un orden légico. 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Trate de dar con la norma y conti- 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
nl’lehtastallega.ralﬁnal,.anotando en 31 37 33 34 35 36 37 38 39 40
la casilla exterior el iltimo ntmero,

. 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
siempre que sea mayor que 100.

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

. e 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Prosiga la serie iniciada. Empezando
desde el 100, las casillas rellenadas 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
siguen un orden légico. Tratededar 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
conlanormay contintie hastadonde 37 37 33 34 35 36 37 38 39 40

sea posible.
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
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Con las siguientes indicaciones, ;qué aparece?
Coloree las casillas correspondientes a los siguientes nimeros:

La mitad de 110 7 x 2

La cifra compuesta por los 25-9

dos ntmeros siguientes al 3 Cuatro veces 10, mas 6

6+7 7 x 3, mas 2

17 +16 Tengo 10 afios mas que cuando
10 mas que 17 me jubilé (a los 65)

20 mas que el nimero

del resultado anterior 29+8

10 + 5... o la nifia bonita
5 antes de llegar a 100

33 x 2, menos 1

6 x 2, mas 8, menos 3

12 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 /76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
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:Cudndo acabara esta ficha? Para descubrirlo, coloree las casillas correspon-
dientes a los siguientes ntumeros:

Desde este namero Le faltan 30 para llegar a 100
empezamos Por si da mala suerte, diremos 12 + 1
a contar 6 x 3, menos 1

Ahora, simele 10 2y2son4,4y2sonb6,

Y 10 mas 6y dosson 8,y8...

La mitad de 30 5 veces 10, méas 8

11 x 3, mas 4 La mitad del namero del

2 docenas mas 3 resultado anterior, mas 6

El doble de 18 Aladeuna,aladedos,yalade...
Casi 100... menos 1 Dos docenas menos 1

20 x 3 80-12

Su doble es 50 Al nimero del resultado

anterior le sumamos 21

90-11 Las campanadas de Fin de Afio son...

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
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Procirese tres monedas de cada uno de estos valores: 1, 2, 5, 10 y 20 cénti-
mos y dos de 50 céntimos. Si no las tiene a mano, o lo prefiere, también
puede realizar la actividad anotando las cifras en un papel. Busque diferentes
formas de sumar 100 céntimos, es decir, 1 euro, y anote cada combinacién.
A modo de ejemplo, ésta es la combinacién mas facil: 50 + 50. Sabiendo que
hay mas de 15 posibilidades, jbusque tantas combinaciones como pueda!

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11
21
31
41
51
61
71
81
91

11
21
31
41
o1
61
71
81
91

12
22
32
42
52
62
72
82
92

12
22
32
42
52
62
72
82
92

13
23
33
43
53
63
73
83
93

13
23
33
43
53
63
73
83
93

14
24
34
44
54
64
74
84
94

14
24
34
44
54
64
74
84
94

15
25
35
45
SB)
65
75
85
95

15
25
35
45
55
65
75
85
95

16
26
36
46
56
66
76
86
96

16
26
36
46
56
66
76
86
96

17
27
37
47
57
67
77
87
97

17
27
37
47
57
67
77
87
97

18
28
38
48
o8
68
78
88
98

18
28
38
48
o8
68
78
88
98

19
29
39
49
59
69
79
89
99

19
29
39
49
59
69
79
89
99

20
30
40
50
60
70
80
90
100

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11
21
31
41
ol
61
71
81
91

11
21
31
41
ol
61
71
81
91

12
22
32
42
52
62
72
82
92

12
22
32
42
52
62
72
82
92

13
23
33
43
53
63
73
83
93

13
23
33
43
53
63
73
83
93

14
24
34
44
o4
64
74
84
94

14
24
34
44
o4
64
74
84
94

15
25
35
45
55
65
75
85
95

15
25
35
45
55
65
75
85
95

16
26
36
46
o6
66
76
86
96

16
26
36
46
o6
66
76
86
96

17
27
37
47
S
67
77
87
97

17
27
37
47
o7
677
77
87
97

18
28
38
48
58
68
78
88
98

18
28
38
48
58
68
78
88
98

19
29
39
49
59
69
79
89
99

19
29
39
49
59
69
79
89
99

20
30
40
50
60
70
80
90
100

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100



