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El buscador de palabras

Breve descripcidn:

Esta actividad consiste en obtener nuevas palabras a partir de otras dadas.
Se proponen distintas modalidades, en funcién de si las nuevas palabras
naceran de afiadir o suprimir alguna letra, o de la combinacién de distin-
tas letras de la palabra original.

Reglas:
Se especifican en el enunciado de cada modalidad.

Habilidades ejercitadas:
— Atencion.
— Lectura, 1éxico y vocabulario.
— Capacidad de planificacién y sistematizacion.

Modalidad A.
Buscar una nueva palabra CAMBIANDO UNA DE LAS LETRAS DE LA
PALABRA por otra distinta. Puede haber méas de una posibilidad.

dinamitar saluda
nuevo queso
hueso fiesta
carbén coger
ora fin
color casto
ahi boca

cana pesar
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pelo afinar
vino caso
par fino
pito poner
pera deja
puerta pelo
hacer hecho
sal cien
muelle moler

Buscar una nueva palabra ANADIENDO UNA LETRA a la palabra original.
Puede haber méas de una posibilidad.

aun cobra
agua boa
ato ajo
jugar coger
pero gata

herir dado
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pecado pinar
pavo osa
asar pan
pesar pensar
olor zar
cero mido
amar banco
patera penar
perro gato
oler solar
as aso

Formar palabras con las letras de cada una de las palabras propuestas. No
estd permitido repetir letras de una misma palabra; es decir, solo se puede
usar cada letra una sola vez en cada nueva palabra (excepto si alguna letra
ya esta repetida en la palabra original; es decir, si hay dos a se pueden usar
dos a en la nueva palabra, pero si solo hay una m, solo se podra usar una m
en la nueva palabra). No es necesario usar todas las letras cada vez. Pueden
construirse, al menos, 12 palabras nuevas con cada palabra propuesta, pero
pueden surgir mas... Se admiten verbos conjugados, pero procurar no repe-
tir distintas formas o derivados de una misma palabra (por ejemplo, corro,
corre, correr, etc.; rana, ranas, etc.). Se aceptan nombres propios.
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Dialogar

1. 11.
2. 12.
3. 13.
4, 14.
5. 15.
6. 16.
7. 17.
8. 18.
9. 19.
10. 20.
Estornudar

1. 11.
2. 12.
3. 13.
4, 14.
5. 15.
6. 16.
7. 17.
8. 18.
9. 19.
10. 20.



Investigar
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Abrumado

1. 11.
2. 12.
3. 13.
4. 14.
5. 15.
6. 16.
7. 17.
8. 18.
9. 19.
10. 20.
Extorsion

1. 11.
2. 12.
3. 13.
4. 14.
5. 15.
6. 16.
7. 17.
8. 18.
9. 19.
10. 20.
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Aninado

1. 11.
2. 12.
3. 13.
4. 14.
S5. 15.
6. 16.
7. 17.
8. 18.
9. 19.
10. 20.
Obstruiré

1. 11.
2. 12.
3. 13.
4. 14.
5. 15.
6. 16.
7. 17.
8. 18.
9. 19.
10. 20.



